= Grand Jeu : L'Affrontement contre Bowser !
= Objectif
Les 4 équipes (Mario, Luigi, Wario, Waluigi) doivent gagner ensemble en récoltant au

moins 30 piéces pour ouvrir le coffre et obtenir le matériel pour fabriquer leur
casquette d’équipe.

Déroulement (2h au total)

5 Stands de défis (10 min chacun)

Les équipes tournent et affrontent le score de Bowser

A la fin, si 30 piéces ou plus sont gagnées, le coffre s’ouvre !

# Régles par stand
Chaque stand a un défi a réaliser en équipe
Chaque équipe peut gagner 3 piéces si elle dépasse le score de Bowser

Score de Bowser révélé a la fin du chrono pour garder le suspense



¢ |Les 5 Stands

Goomba Bowling ¢ — Faire tomber plus de quilles que Bowser

Code secret de Toad '« — Reformuler une phrase Mario plus vite que Bowser

La lave de Bowser ¢ — Parcours d’obstacles sans toucher le sol

Blocs Mystere & — Défis physiques et rigolos tirés au hasard
Course de Yoshi ®f — Relais en sac ou a cloche-pied

T La Finale — Ouverture du Coffre

Si 30 piéces ou plus — &= Victoire ! Le coffre s’ouvre.
Sinon — Un dernier défi bonus pour tenter de récupérer les piéces manquantes

. Matériel a prévoir

+ Quilles, sacs de course, cartes de défis, obstacles pour parcours
¢ Chrono pour chaque stand

+ Un coffre avec le matériel pour les casquettes

M Un jeu coopératif et fun dans l'univers de Mario !
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Les 4 phrases a reconstituer :

—

Equipe Luigi — "Luigi court plus vite que Mario"

2
3 Equipe Wario — "Wario adore les piéces d'or"
4

Equipe Waluigi — "Waluigi triche pour gagner"

Equipe Mario — "Mario saute sur les Goombas"

A C




& Les 4 Stands

1 Stand 1 : Goomba Bowling ¢*

Matériel : 6 bouteilles décorées en Goombas + balle
Régle : Chaque enfant a une boule pour faire tomber un maximum de Goombas
Score de Bowser : 10 quilles tombées

Objectif : Faire 11 quilles ou plus pour gagner 3 piéces

2 Stand 2 : Code secret de Toad

Matériel : Cartes avec des lettres mélangées
Régle : L’équipe doit reconstituer une phrase mystére sur Mario (une différente pour chaque équipe)
Score de Bowser : Il 'a résolue en 3 minutes 15 secondes

Objectif : Trouver la phrase en moins de 3 minutes 14 secondes pour gagner 3 piéces

4 Stand 4 : Blocs Mystére &

Matériel : 5 cartons “? Blocks” avec des défis cachés a I'intérieur (ex: "Fais 10 sauts", "Fais une danse
Mario", "Touche le mur et reviens en sautant")

Regle : Chaque enfant choisit un bloc et réalise le défi
Score de Bowser : |l a réussi 6 défis

Objectif : Réussir 7 défis ou plus pour gagner 3 piéces

M  Le 5estand : "La course de Yoshi %"
Matériel : Petits sacs de course ou cerceaux placés en zigzag

Régle : Chaque enfant doit sauter en sac (ou a cloche-pied) jusqu’a l'arrivée, puis passer le relais a un
coéquipier

Chrono : 3 minutes pour faire le plus d’allers-retours
Score de Bowser : 15 allers-retours

Objectif : Faire 16 allers-retours ou plus pour gagner 3 pieces

3 [OStand 3 : La lave de Bowser

Matériel : Cerceaux au sol

Régle : Les enfants doivent traverser une riviere de lave en sautant uniqguement dans les cerceaux,
sans tomber

Score de Bowser : 2 erreurs

Objectif : Faire moins de 2 erreurs pour gagner 3 piéces



GooOMBA BOoULING

SCOREDE BOWSER: 10 QuUILLES
TOMBEES

OBIECTIF: FAIRE 11 QUILLES OU PLUS
POUR GAGNER 3 PIECES

CODE SECRET DE TOAD

SCOREDE BOWSER: IL L'A RESOLUEEN 6
MINUTES

OBRIECTIF : TROUVER LA PHRASE EN
MOINS DE 6 MINUTES POUR GAGNER 3
PIECES

BLoc MYSTERE

SCOREDE BOWSER : IL A REUSSI 5 DEFIS

OB3ECTIF : REUSSIR 6 DEFIS OU PLUS
POUR GAGNER 3 PIECES

LA LAVE DE BOWSER

SCORE DE BOWSER : 2 ERREURS

OBIECTIF : FAIRE MOINS DE 2 ERREURS
POUR GAGNER 3 PIECES

LA COURSE DE YOSH

SCOREDE BOWSER: 15 ALLERS-RETOURS

OBIECTIF : FAIRE 16 ALLERS-RETOURS OU
PLUS POUR GAGNER 3 PIECES



"Champignon volant ® " — Garde une balle en I’air en soufflant dessus
pendant 5 secondes.

"Piéce sur la téte & " — Marche 5 pas avec une piéce posée sur la téte
sans la faire tomber.

"Plante Piranha affamée ¢ " — Garde I’équilibre sur un pied pendant 10
secondes.

"Surprise Boo ¥'" — Ferme les yeux, fais un tour sur toi-méme et essaie
de pointer du doigt un coéquipier.

"Devine le perso ¥:" — Fais deviner un personnage Mario en le mimant.




DEFIS PHYSIQUES

DEFIS D'EQUIPE

DEFIS RIGOLOS

DEFIS D'EQUILIBRE

DEFIS MYSTERES

"Saute comme Mario !" — Fais 10 sauts en I’air comme si tu tapais un
bloc.

"Course champignon & " — Cours jusqu’au mur et reviens en sautant a
cloche-pied.

"Esquive la carapace ! a " — Fais 5 squats rapides pour éviter une
attaque de Koopa.

"Parcours en étoile — Fais une roulade et touche un mur.
"Tuyaux de Warp @ " — Rampe sous une chaise ou une table pour
passer dans un tuyau.

"Brique incassable \ " — Tape 3 fois avec la téte en I'air et dis “Boing !”
a chaque fois.

"Triple saut de Mario g§ " — Fais trois sauts de plus en plus hauts en
criant "Yahoo ! Waaahou ! Yipee !"

"Course de Koopa ##" — Fais 5 pas en arriére, puis reviens en marchant
vite comme un Koopa pressé.

"Flamme de Bowser ) " — Fais 5 pompes pour esquiver une attaque de
Bowser.

"Piege de Donkey Kong - " — Marche en levant bien les genoux comme
si tu traversais une route pleine de bananes.
"Super vitesse de Sonic (oups, faux jeu!) 4 "
secondes sur place.

— Fais un sprint de 5

"Nuage de Lakitu — Saute et touche 3 fois le mur avec la main
comme si tu attrapais une piéce en l’air.

"Boomerang de Boomerang Bro @ " — Lance une balle contre un mur et
rattrape-la 3 fois de suite.

"Chateau de Bowser en feu A4 © " — Fais un parcours en zigzag sans
toucher les obstacles (chaises, plots...).

"Téte de Toad & " — Pose un livre sur ta téte et marche 5 pas sans le
faire tomber.

"Le rebond du ressort " — Saute 2 fois en avant, puis 2 fois en arriére.



"Brouhaha de Toad A" — Toute I’équipe doit crier en méme temps :
“LET’S-A GO !”

"Tortue rapide & " — Faites une course en marchant accroupis comme
des Koopas.

"Super duo {fi " — Deux enfants doivent se tenir par la main et sauter 5

fois ensemble.
"La vague de Luigi " — L’équipe doit faire une ola avec les bras.

"Echo de Luigi 2" — Toute I’équipe doit dire en coeur “MAMMA MIA”
comme Mario.

"Tournoi de Smash Bros ® " — Faites une bataille de pouces avec un
coéquipier.

"Défi Yoshi % " — Un enfant doit porter un autre sur son dos et avancer
3 pas.

"Balle Bob-Omb @ " — Faites 5 passes avec une balle sans la faire
tomber.

"Kooparelay .4 ™ — Passe une balle de main en main sans I'utiliser
directement (ex: coude, pied, menton...).

"Rire de Wario & " — Fais le rire diabolique de Wario pendant 5
secondes.

"Danse des Yoshis # " — Fais une danse rigolote pendant 10 secondes.
"Le cri de Bowser =}" — Fais le plus gros rugissement possible.

"Imitation Toad & " — Parle avec une voix de Toad pendant 30
secondes.

"Carapace glissante E — Tourne sur toi-méme 5 fois et essaie de

marcher droit.
"Imitation de Peach '
secondes.

' — Parle avec une voix de princesse pendant 10

"Crie comme un Boo *'" — Fais un cri de fantome et cache-toi derriére

tes mains.
"Faim de Wario & "
secondes.

— Fais semblant de manger un gros hamburger en 5

"Miam miam champignon & " — Fais 5 gros bisous dans I’air comme si
tu adorais un champignon.

"Super étoile = " — Fais n’importe quel mouvement rigolo comme si tu
étais invincible pendant 5 secondes.
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